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Charakteristika predmétu

Pfedmét informatika dava prostor véem zaklim porozumét tomu, jak funguje pocitac a informacni systémy. Zabyva se
automatizaci, programovanim, optimalizaci ¢innosti, reprezentaci dat v pocitaci, kddovanim a modely popisujicimi realnou
situaci nebo problém.

Dava prostor pro praktické aktivni Cinnosti a tvorivé uceni se objevovanim, spolupraci, feSenim problém, projektovou
¢innosti. Pomaha porozumét svétu kolem nich, jehoz nedilnou souéasti digitaIni technologie jsou.

Hlavni diraz je kladen na rozvijeni Zakova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce, algoritmizace a dalSimi.
Praktickou Cinnost s tvorbou jednotlivych typl dat a s aplikacemi vnimame jako prostredek k ziskani zkusenosti k tomu, aby
zak mohl poznavat, jak pocitac funguje, jak reprezentuje data rtzného typu, jak pracuji informacni

systémy a jaké problémy informatika resi.

Skola je zaméFena na informatiku a technické smétovani rozvoje 7ak(, proto jsou do vyuky zafazeny zaklady robotiky jako
aplikovana oblast, propojujici informatiku a programovani s technikou, umoziuji resit praktické komplexni problémy,
podporovat tvofivost a projektovou €innost a rozvijet tak informatické mysleni.

Skola klade d(iraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich pfedmétech, k tomu pFispiva informatika svym specifickym
dilem

Obsahové, ¢asové a organizacni vymezeni predmétu
(specifické informace o predmétu dulezité pro jeho
realizaci)

Vyuka probiha standardné na pocitacich v PC u¢ebné s pfipojenim k internetu. Nékterd témata probihaji bez pocitace.

V fadé ¢innosti preferujeme praci zaka ve dvojicich u jednoho pocitace, aby dochézelo k diskusi a spolupraci. Zak nebo
dvojice pracuje individualnim tempem.

Vyuka je orientovana cinnostné, s aktivnim zakem, ktery objevuje, experimentuje, ovéruje své hypotézy, diskutuje, tvori,
resi problémy, spolupracuje, pracuje projektové, konstruuje své poznani.

Neni kladen naprosto Zadny dlraz na pamétné uceni a reprodukci.

Téma Zaklady robotiky jako aplikace programovani i tvorba jednoduchych informacnich systémd je podstatnou soudasti
vyuky informatiky. Pro realizaci téchto témat je k dispozici Zakiim dostate¢né mnoZstvi robotickych stavebnic LEGO a
programovatelnych desek Micro:bit.

Ve §kolnim roce 2023/24 probiha vyuka dle tohoto SVP v kvinté&, v sexté dobiha vyuka predmétu Informatika a vypocetni
technika (IVT)

https://www.gymkh.cz/dokumenty/svp/ivt 2.pdf
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Vychovné a vzdélavaci strategie: spolecné postupy
uplatfiované na urovni predmétu, jimiz ucitelé cilené
utvareji a rozvijeji klicové kompetence zaku

Kompetence digitalni:

Zak se v informatice uéi vyuZivat moZnosti pocitace ve svém kazdodennim Zivoté i jako pracovniho néstroje. Seznami se se
zadkladnim ovladanim pocitace, kybernetickou bezpecénosti i hygienou prace u pc pro predchazeni problémdm pfi jeho
Castém pouzivani.

DigitaIni technologie vyuziva pfti tvlrcich ¢innostech. Prostfednictvim grafickych editorl vytvari a upravuje rastrovou a
vektorovou grafiku, pracuje se zvukem, vytvari a upravuje video. K podporeni kreativity pfi filmovani se Zaci naudi vyuzivat
gimbaly, kterymi Skola disponuje.

Seznami se s principem prace program( pro tvorbu a Upravu tabulek, prezentaci a textovych dokument.



https://www.gymkh.cz/dokumenty/svp/ivt_2.pdf
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Sdili obsah v rliznych formatech, pomoci online aktivit vyhledava pfileZitosti k osobnimu rozvoji a fesi problémy s vyuzitim
digitaInich prostredka.

Kompetence k feseni problému:

74k vnima nejriizn&j$i problémové situace a na zakladé ziskanych poznatkd tyto situace Fesi. V pfedmétu informatika
zejména tvorivé pracuje s informacemi, prokazuje schopnost ¢teni s porozuménim, informace graficky a spravné
typograficky zpracovava. Pro feseni problému je zak schopen vyhledat samostatné dalsi dalezité informace, hodnoti je,
ovétuje jejich platnost a spravnost, pokousi se odvodiiovat pfipadné chyby a nepiesnosti. Zak kriticky mysli a je schopen
své rozhodnuti obhjjit.

Kompetence komunikativni:

Zak logicky formuluje a vyjadiuje své myslenky a nazory. Zak se vyjadfuje vystizné, souvisle a kultivované. Zaroveri
nasloucha nazortim druhych lidi, vhodné na né reaguje, zapojuje se do diskuse, obhajuje svlj ndzor a vhodné argumentuje.
Pti prezentaci svych vysledkl pouZivaji Zaci zpétny projektor, na némz svou praci predstavuji a o praci hovofi. Timto
ziskavaiji schopnost hovo¥it o svych vysledcich, pfipadnych Gspésich a komplikacich pfi fedeni problémdi. Ukoly a projekty
Zaci dostdvaji zadavané ve formé textu. Text musi velmi peclivé precist a pochopit Ukoly. Snazi se porozumét ctenému
textu.

Kompetence socidlni a personalni:

74k je schopen vécné naslouchat druhym lidem (zdvofilé, pozorné, soustiedéné a aktivni naslouchani) a plynule a vécné
reagovat. Socialni a personalni kompetence vedou ke schopnosti empatie a schopnosti sdélit informaci. Schopnost
spoluprace je nutna pfi praci se sdilenymi daty. Zak spolupracuje ve skupiné, komunikuje se spoluzaky i pedagogy. Diskutuje
v mensi skupiné i v rdmci celé tridy.

Kompetence obcanska:
Vyucovaci pfedmét informatika spolupracuje s ostatnimi pfedméty na celkovém rozvoji ob¢anskych kompetenci tak, jak
jsou obsazeny v RVP.

Kompetence k podnikavosti:
Pfredmét klade dlraz na aktivitu, tvofivost a iniciativu Zaka. Vede ho k rozvoji odbornych znalosti a dovednosti a sméfuje tak
zaky ke kvalifikovanému rozhodovani pti vybéru budouciho studia a pro jejich profesni Zivot.

Kompetence k uceni:

73k ve shodé s klicovymi kompetencemi k uéeni dle RVP vybird a vyuZivéa pro efektivni u¢eni vhodné zplisoby, metody a
strategie. Vyhledané ¢i jinym zpUsobem ziskané informace tfidi a efektivné vyuziva v dalsSim vzdélavani ¢i praktickém Zivoté.
V informatice si osvojuje zaklady typografie, uci se ovladat klavesnici PC a jeho periferie. To jsou dovednosti, které bude
vyuZivat po cely svij Zivot. Dale vytvari prezentace, pracuje s obrazky a pomoci internetu se uci pracovat s informacemi a
dodrZovat autorskd prava. Nezbytné je, aby si Zak uvédomoval smysl a cil rozvijenych dovednosti, chapal dlleZitost a
praktickou vyuZitelnost poznavaného a uvédomoval si moznosti svého dalsiho zdokonalovani, aby kriticky hodnotil vysledky

svého uceni a byl o nich schopen diskutovat.




