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Oblast

Charakteristika predmétu

Predmét INFORMATIKA A VYPOCETNI TECHNIKA (dale IVT) predstavuje v ramci zékladniho vzdélani soucast oboru
INFORMACNI A KOMUNIKACNI TECHNOLOGIE.

Obsahové, ¢asové a organizacni vymezeni predmétu
(specifické informace o predmétu dulezité pro jeho

realizaci)

Pfedmét vyuc€ujeme jako volitelny oproti Dramatické vychové. Vyu€ujeme jednu hodinu v tercii a jednu v kvarté - obé z
disponibilni hodinové dotace.

Vychovné a vzdélavaci strategie: spolecné postupy
uplatnované na Urovni predmétu, jimiz ucitelé cilené

utvareji a rozvijeji klicové kompetence zaku

Kompetence k feSeni problémi:

Zak vnima nejraznéjsi problémové situace a na zakladé ziskanych poznatkd tyto situace fedi. V predmétu IVT zejména
tvorivé pracuje sinformacemi, prokazuje schopnost Cteni s porozuménim, informace graficky a spravné typograficky
zpracovava. Pro resSeni problém( je zak schopen vyhledat samostatné dalsi dalezité informace, hodnoti je, ovéfuje jejich
platnost a spravnost, pokousi se odtivodriovat pfipadné chyby a nepresnosti. Zak kriticky mysli a je schopen své rozhodnuti
obhjdjit.

Kompetence komunikativni:

Zak logicky formuluje a vyjadiuje své myslenky a nazory. Zak se vyjadfuje vystizné, souvisle a kultivované. Zaroven
nasloucha nazordm druhych lidi, vhodné na né reaguje, zapojuje se do diskuse, obhajuje svlij ndzor a vhodné argumentuje.
Pfi prezentaci svych vysledkl pouZivaji Zaci zpétny projektor, na némz svou praci predstavuji a o praci hovofi. Timto ziskavaji
schopnost hovofit o svych vysledcich, pFipadnych Gspésich a komplikacich pfi fedeni problémd. Ukoly a projekty Zaci
dostdvaji zadavané ve formé textu. Text musi velmi peclivé precist a pochopit Ukoly. Snazi se porozumét ctenému textu.

Kompetence socidlni a personalni:

Zak je schopen vécné naslouchat druhym lidem (zdvofilé, pozorné, soustfedéné a aktivni naslouchani) a plynule a
vécné reagovat. Socidlni a personalni kompetence vedou ke schopnosti empatie a schopnosti sdélit informaci. Schopnost
spoluprace je nutnd pfi préci se sdilenymi daty. Zak spolupracuje ve skupiné, komunikuje se spoluzaky i pedagogy. Diskutuje
v mensi skupiné i v rdmci celé tridy.

Kompetence obcanska:
Vyucovaci predmeét IVT spolupracuje s ostatnimi predméty na celkovém rozvoji obéanskych kompetenci tak, jak jsou
obsaZeny v RVP.

Kompetence k uceni:

74k ve shodé s klicovymi kompetencemi k u¢eni dle RVP vybirad a vyuziva pro efektivni u¢eni vhodné zplsoby, metody
a strategie. Vyhledané ¢i jinym zplsobem ziskané informace tfidi a efektivné vyuziva v dalSim vzdélavani ¢i praktickém
Zivoté. V predmétu IVT si osvojuje zdklady typografie, uci se ovladat klavesnici PC a jeho periferie. To jsou dovednosti, které
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bude vyuZivat po cely svij Zivot. Dale vytvari prezentace, pracuje s obrazky a pomoci internetu se uci pracovat s
informacemi a dodrZovat autorska prava. Nezbytné je, aby si Zzak uvédomoval smysl a cil rozvijenych dovednosti, chapal
dlleZitost a praktickou vyuZitelnost pozndvaného a uvédomoval si moZnosti svého dalSiho zdokonalovani, aby kriticky
hodnotil vysledky svého uceni a byl o nich schopen diskutovat.

Kompetence pracovni:

DuleZitou ¢asti predmétu je zdlohovani vlastnich dat. Software je mozné pfi problémech znovu nainstalovat, data je
nezbytné nutné zalohovat. V pfipadé, Ze Zaci ve své praci pouzivaji citace a informace z internetu, uvadéji na zavér své prace
zdroje informaci. Informace ziskané z internetu si ovétuji (encyklopedie, knihy).

Kompetence digitalni:

Zak se v informatice uéi vyuZivat moZnosti pocitace ve svém kazdodennim Zivoté i jako pracovniho nastroje. Seznami se se
zakladnim ovladanim pocitace, kybernetickou bezpecénosti i hygienou prace u pc pro predchazeni problémam pfi jeho
Castém pouzivani.

DigitaIni technologie vyuziva pfi tvlircéich ¢innostech. Prostfednictvim grafickych editorl vytvari a upravuje rastrovou a
vektorovou grafiku, pracuje se zvukem a upravuje video.

Seznami se s principem prace program( pro tvorbu a Upravu tabulek, prezentaci a textovych dokument.

Sdili obsah v rGznych formatech, pomoci online aktivit vyhledava prileZitosti k osobnimu rozvoji a resi problémy s vyuZzitim
digitalnich prostredkd.

Zpusob hodnoceni zak Aktudlni pravidla hodnoceni jsou dostupna na https://www.gymkh.cz/pravidla-hodnoceni-v-predmetech/.




