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Nazev predmétu

Informatika a vypocetni technika

Oblast

Informatika a informacni a komunikacni technologie

Charakteristika predmétu

Predmét INFORMATIKA A VYPOCETNI TECHNIKA (dale IVT) predstavuje v ramci zakladniho
vzdélani souast oboru INFORMACNI A KOMUNIKACNI TECHNOLOGIE. Informatika je obor
zabyvajici se vznikem, zpracovanim, pfenosem a vyuzivanim informaci. Ma pro bézny
prakticky Zivot Zaku i pro jejich budouci profesni uplatnéni v souc¢asném technicky
vyspélém svété vzrlstajici vyznam. Velkd ¢ast informaci je v soucasné dobé uloZzena v
digitalni podobé. Z téchto divod( je nezbytné vybavit Zaka znalostmi a dovednostmi v
oblasti informatiky a vypocletni techniky. Kromé znalosti prace s PC, jeho periferiemi a
ostatnimi digitalnimi technologiemi na zakladni uzivatelské uUrovni je nezbytné seznamit
zaka se zaklady typografie, s praci s prezentacnim softwarem, zaklady prace s obrazky a
videi, s praci s internetem (e-mail, vyhledavani a kritické zpracovani informaci, dodrzovani
autorskych prav)a rozvinout u ného schopnost uplatnit dosazené znalosti a dovednosti pri
feSeni praktickych problémd, s nimiz se setkava ve skole i mimo skolu.

Obsahové, ¢asové a organizacni
vymezeni predmétu (specifické
informace o predmétu dullezité pro
jeho realizaci)

Predmét je vyucovan v rocnicich nizsiho gymnazia nasledovné:

® prima — 2 vyucovaci hodiny tydné (jedna hodina pfidélena z disponibilni ¢asové
dotace)

® sekunda — jako volitelny pfedmét s ¢asovou dotaci 1 vyucovaci hodina tydné,
priem? ¢asova dotace je pridélena z oblasti Clovék a svét prace a zaméfuje se na
tematicky okruh VyuZiti digitalnich technologii. Nad ramec vystupl tematického
okruhu Vyuziti digitalnich technologii se predmét podle volby
zakd dale zaméruje bud na pofizeni a Upravu fotografie (IVT -
grafika), nebo na algoritmizaci a programovani (IVT - programovani)

® tercie—1vyucovaci hodina tydné

® kvarta—1 vyucovaci hodina tydné, obé jako volitelny predmét z disponibilni
casové dotace.

Plan je rozpracovan pro jednotlivé rocniky, z nichZ kazdy ma vlastni podrobny rozpis (viz
uéebni osnovy). Pfi vyuce jsou tfidy rozdéleny na dvé poloviny. Vyuka proto probiha
v mensich skupinach, coZz umoziiuje individualni pfistup vyucujiciho k Zakdim pfi vyuce.
Vlastni vyuka probiha ve dvou pocitacovych ucéebnach vybavenych zpétnym projektorem.
Kazdy Zak pfi vyuce pracuje u jednoho pocitace. Mimo vyuku je Zakiim volné pristupnych
nékolik pocitacovych pracovist a moznost pfipojeni vlastnich mobilnich zafizeni na lokalni
Wi-Fi sit. Prfezova témata se probiraji v ramci projektd, o nichZ informuji zvlastni
prehledy SVP.

Integrace predméta

® |nformatika

Vychovné a vzdélavaci strategie:
spolecné postupy uplatriované na
urovni predmétu, jimiz ucitelé cilené
utvareji a rozvijeji klicové kompetence
zaka

Kompetence k feSeni problému:

74k vnima nejr(izn&jsi problémové situace a na zakladé ziskanych poznatk( tyto situace
resi. V predmétu IVT zejména tvorivé pracuje s informacemi, prokazuje schopnost ¢teni s
porozuménim, informace graficky a spravné typograficky zpracovava. Pro feSeni probléml
je zak, schopen vyhledat samostatné dalsi dlileZité informace, hodnoti je, ovétuje jejich
platnost a spravnost, pokousi se odiivodriovat p¥ipadné chyby a nepresnosti. Zak kriticky
mysli a je schopen své rozhodnuti obh3jit.




