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Vychovné a vzdélavaci strategie

* Kompetence digitalni

* Kompetence pracovni

* Kompetence k uceni

* Kompetence socidlni a personalni
* Kompetence k feseni problému

* Kompetence komunikativni

®* Kompetence obc¢anska

* Kompetence k podnikavosti

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

[-9-1-02 navrhuje a porovnava rlizné zplisoby kédovani
dat s cilem jejich uloZeni a pfenosu

rozpozna zakédované informace kolem sebe

Pfenos informaci, standardizované kddy

[-9-1-02 navrhuje a porovnava rlizné zplisoby kédovani
dat s cilem jejich uloZeni a pfenosu

zakéduje a dekdduje znaky pomoci znakové sady

Znakové sady

I-9-1-02 navrhuje a porovnava rlizné zpusoby kédovani
dat s cilem jejich uloZeni a pfenosu

zasifruje a desifruje text pomoci nékolika Sifer

Pfenos dat, symetricka Sifra

I-9-1-02 navrhuje a porovnava rtizné zpusoby kédovani
dat s cilem jejich ulozeni a pfenosu

zakdduje v obrazku barvy vice zpUsoby

Identifikace barev, barevny model

I-9-1-02 navrhuje a porovnava rtizné zpusoby kédovani
dat s cilem jejich uloZeni a pfenosu

zakdduje obrazek pomoci zdkladni geometrickych tvarl

Vektorova grafika

I-9-1-02 navrhuje a porovnava rtizné zpusoby kédovani
dat s cilem jejich uloZeni a pfenosu

zjednodusi zapis textu a obrazku, pomoci kontrolniho
souctu ovéri uplnost zapisu

Zjednoduseni zapisu, kontrolni soucet

I-9-1-02 navrhuje a porovnava rizné zpusoby kodovani
dat s cilem jejich uloZeni a pfenosu

ke kédovani vyuziva i binarni Cisla

Binarni kdd, logické A a NEBO

I-9-1-01 ziskd z dat informace, interpretuje data, odhaluje
chyby v cizich interpretacich dat

najde a opravi chyby u rliznych interpretaci tychz dat
(tabulka versus graf)

Kontrola hodnot v tabulce

1-9-1-01 ziskd z dat informace, interpretuje data, odhaluje
chyby v cizich interpretacich dat

odpovi na otazky na zakladé dat v tabulce

Data v grafu a tabulce

I-9-1-01 ziska z dat informace, interpretuje data, odhaluje
chyby v cizich interpretacich dat

popiSe pravidla usporadani v existujici tabulce

Evidence dat, nazvy a hodnoty v tabulce

I-9-3-04 sam evidenci vyzkousi a nasledné zhodnoti jeji
funkénost, pfipadné navrhne jeji Upravu

doplini podle pravidel do tabulky prvky, zaznamy

Porovnani dat v tabulce a grafu

I-9-3-04 sam evidenci vyzkousi a nasledné zhodnoti jeji
funkénost, pfipadné navrhne jeji Upravu

navrhne tabulku pro zaznam dat

Redeni probléma s daty

I-9-3-04 sam evidenci vyzkousi a nasledné zhodnoti jeji

propoji data z vice tabulek ¢i graft

Filtrovani, fazeni a tfidéni dat
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funkcnost, pripadné navrhne jeji Gpravu

CSP-9-7-03 pracuje uZivatelskym zplisobem s mobilnimi
technologiemi — cestovani, obchod, vzdélavani, zabava

1-9-3-01 vysvétli ucel informacnich systémd, které
pouziva, identifikuje jejich jednotlivé prvky a vztahy mezi
nimi; zvazuje mozna rizika pfi navrhovani i uzivani
informacnich systéma

popiSe pomoci modelu alesponi jeden informacni systém, s
nimz ve Skole aktivné pracuji

Skolni informaéni systém, uzivatelé, ¢innosti, prava,
databazové relace

1-9-3-01 vysvétli ucel informacnich systémi, které
pouziva, identifikuje jejich jednotlivé prvky a vztahy mezi
nimi; zvazuje mozna rizika pfi navrhovani i uzivani
informacnich systému

pojmenuje role uzivatell a vymezi jejich ¢innosti a s tim
souvisejici prava

Skolni informaéni systém, uZivatelé, ¢innosti, prava,
databazové relace

I-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim jazyce
vytvori prehledny program s ohledem na jeho mozné
disledky a svou odpovédnost za né; program vyzkousi a
opravi v ném pfipadné chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi
program, dba na jeho citelnost a prehlednost

Vytvoreni programu

1-9-2-01 po precteni jednotlivych krokd algoritmu nebo | po pfeéteni programu vysvétli, co vykona Podprogramy
programu vysvétli cely postup; urci problém, ktery je

danym algoritmem fesen

I-9-2-06 ovéfri spravnost postupu, najde a opravi v ném ovéri spravnost programu, najde a opravi v ném chyby Debugging
pfipadnou chybu

[-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim jazyce | pouziva cyklus s pevnym poctem opakovani, rozeznd, zda | Opakovani

vytvofi prehledny program s ohledem na jeho mozné
disledky a svou odpovédnost za né; program vyzkousi a
opravi v ném pfipadné chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

ma byt prikaz uvnitf nebo vné opakovani,

I-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim jazyce
vytvofi prehledny program s ohledem na jeho mozné
dusledky a svou odpovédnost za né; program vyzkousi a
opravi v ném pripadné chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

vytvaFi vlastni bloky a pouZzivd je v dalSich programech

Vytvoreni programu

1-9-2-03 vybere z vice moZnosti vhodny algoritmus pro
reSeny problém a svij vybér zdlvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy, navrhne riizné algoritmy
pro feseni problému

diskutuje rlizné programy pro reseni problému

Podprogramy

I-9-2-03 vybere z vice moZnosti vhodny algoritmus pro
feSeny problém a svij vybér zdGvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy, navrhne rtizné algoritmy
pro feseni problému

vybere z vice moznosti vhodny program pro reseny
problém a sv{j vybér zdlvodni

Vytvoreni programu
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