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Vychovné a vzdélavaci strategie

* Kompetence digitalni

* Kompetence k fesSeni problém

* Kompetence komunikativni

* Kompetence socidlni a personalni
®* Kompetence obcéanska

* Kompetence k podnikavosti

* Kompetence k uéeni

* Kompetence pracovni

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

I-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim jazyce
vytvofi piehledny program s ohledem na jeho mozné
dUsledky a svou odpovédnost za né; program vyzkousi a
opravi v ném pripadné chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi
pfehledny program k vyfeseni problému

Opakovani s podminkou

I-9-2-01 po precteni jednotlivych kroki algoritmu nebo
programu vysvétli cely postup; urci problém, ktery je
danym algoritmem tfesen

po precteni programu vysvétli, co vykona

Udalosti, vstupy

I-9-2-06 ovéfri spravnost postupu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

oVéfi spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

Opakovani s podminkou

I-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim jazyce
vytvori prehledny program s ohledem na jeho mozné
disledky a svou odpovédnost za né; program vyzkousi a
opravi v ném pfipadné chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

pouziva podminky pro ukonceni opakovani, rozezn3, kdy je
podminka splnéna

Opakovani s podminkou

I-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim jazyce
vytvofi prehledny program s ohledem na jeho mozné
disledky a svou odpovédnost za né; program vyzkousi a
opravi v ném pfipadné chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

spousti program mysi, klavesnici, interakci postav

Udalosti, vstupy

Objekty a komunikace mezi nimi

I-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim jazyce
vytvofi prehledny program s ohledem na jeho mozné
disledky a svou odpovédnost za né; program vyzkousi a
opravi v ném pripadné chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

vytvari vlastni bloky a pouziva je v dalSich programech

Opakovani s podminkou

I-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro

diskutuje rtizné programy pro feseni problému

Objekty a komunikace mezi nimi
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reSeny problém a svij vybér zdlvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy, navrhne riizné algoritmy
pro feseni problému

I-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro
feSeny problém a svij vybér zdGvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy, navrhne rtizné algoritmy
pro feseni problému

vybere z vice moznosti vhodny program pro reseny
problém a sv{j vybér zdlvodni

Objekty a komunikace mezi nimi

I-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro
reSeny problém a svij vybér zdGvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy, navrhne rlizné algoritmy
pro feseni problému

hotovy program upravi pro reseni pfibuzného problému

Objekty a komunikace mezi nimi

I-9-1-03 vymezi problém a urci, jaké informace bude
potiebovat k jeho feseni; situaci modeluje pomoci graf(,
pfipadné obdobnych schémat; porovna svij navrzeny
model s jinymi modely k feSeni stejného problému a
vybere vhodnéjsi, svou volbu zddvodni

I-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna data
potfebna k feseni problému; vyhleda chybu v modelu a
opravi ji

vysvétli znamé modely jevd, situaci, ¢innosti

Standardizovana schémata a modely

I-9-1-03 vymezi problém a ur¢i, jaké informace bude
potfebovat k jeho Feseni; situaci modeluje pomoci grafd,
pfipadné obdobnych schémat; porovna svij navrzeny
model s jinymi modely k fesSeni stejného problému a
vybere vhodnéjsi, svou volbu zdlvodni

1-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna data
potiebna k reSeni problému; vyhleda chybu v modelu a
opravi ji

v mapé a dalSich schématech najde odpovéd na otazku

Standardizovana schémata a modely

I-9-1-03 vymezi problém a urci, jaké informace bude
potiebovat k jeho feseni; situaci modeluje pomoci graf(,
pfipadné obdobnych schémat; porovna svij navrzeny
model s jinymi modely k feSeni stejného problému a
vybere vhodnéjsi, svou volbu zdlvodni

pomoci ohodnocenych grafli fesi problémy

Ohodnocené grafy, minimalni cesta grafu, kostra grafu

I-9-1-03 vymezi problém a urci, jaké informace bude
potiebovat k jeho feseni; situaci modeluje pomoci graf(,
pfipadné obdobnych schémat; porovna svij navrzeny
model s jinymi modely k feseni stejného problému a
vybere vhodnéjsi, svou volbu zddvodni

pomoci orientovanych grafl resi problémy

Orientované grafy, automaty

[-9-1-03 vymezi problém a ur¢i, jaké informace bude
potfebovat k jeho feseni; situaci modeluje pomoci grafd,
pfipadné obdobnych schémat; porovna svij navrzeny

vytvofi model, ve kterém zndazorni vice soubé&znych Cinnosti

Modely, paralelni ¢innost
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model s jinymi modely k feSeni stejného problému a
vybere vhodnéjsi, svou volbu zdlvodni

I-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim jazyce
vytvori prehledny program s ohledem na jeho mozné
disledky a svou odpovédnost za né; program vyzkousi a
opravi v ném pfipadné chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

pouziva podminky pro vétveni programu, rozezna, kdy je
podminka splnéna

Vétveni programu, rozhodovani

I-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro
reSeny problém a svij vybér zdGvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy, navrhne rlizné algoritmy
pro feseni problému

pouziva souradnice pro programovani postav

Graficky vystup, souradnice

I-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim jazyce
vytvofi prehledny program s ohledem na jeho mozné
disledky a svou odpovédnost za né; program vyzkousi a
opravi v ném pfipadné chyby; pouZiva opakovani, vétveni
programu, proménné

pouziva parametry v blocich, ve vlastnich blocich

Podprogramy s parametry

I-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim jazyce
vytvofi piehledny program s ohledem na jeho mozné
dusledky a svou odpovédnost za né; program vyzkousi a
opravi v ném pripadné chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

vytvofi proménnou, zméni jeji hodnotu, pfecte a pouzije
jeji hodnotu

Proménné

1-9-4-02 uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu
s ohledem na jejich dalsi zpracovani ¢i prenos

nainstaluje a odinstaluje aplikaci

Instalace aplikaci

I-9-4-02 uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu
s ohledem na jejich dalsi zpracovani ¢i prenos

uloZi textové, grafické, zvukové a multimedialni soubory

Sprava soubord, struktura slozek

I-9-4-02 uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu
s ohledem na jejich dalsi zpracovani ¢i prenos

vybere vhodny format pro uloZeni dat

Datové a programové soubory a jejich asociace v
operacnim systému

1-9-4-03 vybira nejvhodnéjsi zplsob pfipojeni digitdlnich
zafizeni do pocitaCové sité; uvede priklady siti a popise
jejich charakteristické znaky

vytvofi jednoduchy model domdci sité; popise, ktera
zafizeni jsou pripojena do Skolni sité

Domaci a skolni pocitacova sit

I-9-4-05 dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuziti dat; popise
fungovani a diskutuje omezeni zabezpecovacich reseni

porovna rlizné metody zabezpeceni Uctd

Metody zabezpeceni pristupu k datiim

I-9-4-05 dokazZe usmérnit svoji Cinnost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuziti dat; popise
fungovani a diskutuje omezeni zabezpecovacich reseni

spravuje sdileni soubort

Role a jejich pristupova préva (vidét obsah, Cist obsah,
ménit obsah, ménit prava)

I-9-4-03 vybira nejvhodnéjsi zplsob pfipojeni digitalnich
zafizeni do pocitaCové sité; uvede priklady siti a popise
jejich charakteristické znaky

pomoci modelu znazorni cestu e-mailové zpravy

Fungovani a sluzby internetu

Princip e-mailu

I-9-4-04 poradi si s typickymi zavadami a chybovymi stavy

zkontroluje, zda jsou Casti pocitace spravné propojeny,

Postup pfi feSeni problému s digitalnim zafizenim (napf.




pocitace nastaveni systému i aplikace, ukonci program bez odezvy | nepropojeni, program bez odezvy, Spatné nastaveni,
hlaseni / dialogové okna)
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