Informatika a vypocetni technika

Informatika a vypocetni technika sexta
RVP vystupy SVP vystupy Ucivo
aplikuje algoritmicky pfistup k reseni problému Zak vytvofi prezentaci — vloZi text, seznam, obrazek a snimek

organizuje Ucelné data a chrani je proti poskozeni Ci
zneuziti

orientuje se v moznostech uplatnéni ICT v rznych
oblastech spole¢enského poznani a praxe

ovlada, propojuje a aplikuje dostupné prostredky ICT

posuzuje tvaréim zplsobem aktualnost, relevanci a
vérohodnost informacnich zdrojl a informaci

vyuziva dostupné sluzby informacnich siti k vyhledavani
informaci, ke komunikaci, k vlastnimu vzdélavani a
tymové spolupraci

vyuziva informacni a komunikacni sluzby v souladu s
etickymi, bezpecnostnimi a legislativnimi pozadavky

vyuziva nabidku informacnich a vzdélavacich portald,
encyklopedii, knihoven, databazi a vyukovych program

vyuziva teoretické i praktické poznatky o funkcich
jednotlivych sloZek hardwaru a softwaru k tvaréimu a
efektivnimu feseni tloh

zpracovava a prezentuje vysledky své prace s vyuZzitim
pokrocilych funkci aplikaéniho softwaru, multimedialnich
technologii a internetu

hypertextovy odkaz

Zak pracuje s grafikou, organizaénimi diagramy, tabulkami
a grafy

Zak vytvori automaticky ¢asovanou prezentaci

Zak vklada do prezentaci zvuk a video

Zak vytvéii prezentace v souladu s grafickymi pravidly a
licen¢nimi ujednanimi

Zak vyhleda informace pro svou prezentaci na
informacnich a vzdélavacich portalech, v elektronickych
encyklopediich a knihovnach

Zak prezentuje svou praci pred spoluzaky

Zak pracuje s okny minimalizace, maximalizace, zavfeni,
zvétsSeni, zmenseni, presun

74k objasni princip organizace dat na disku

74k provadi jednoducha nastaveni a pouZiva aplikace

74k ovlada, propojuje a vyuziva dostupné prostiedky ICT
Zak sleduje technologické inovace

Zak digitalizuje a prezentuje data

Zak vyuziva teoretické i praktické poznatky o funkcich
jednotlivych slozek hardwaru a softwaru k reseni tloh
Zak sestavi jednoduchy algoritmus

74k vytvati jednoduché programy s vyuZitim proménnych,
vétveni a cykld

Zak provadi jednoducha ladéni programu

Zak aplikuje algoritmicky pfistup k Feseni problém(

Zak vyhledava na internetu informace pomoci pokrocilych
funkci

Zak pracuje s rGznymi internetovymi prohlizedi a posuzuje
aktualnost a vérohodnost ziskanych informaci

74k rozli$uje prednosti jednotlivych typ( pfipojeni na
internet

Zak rozlisuje grafické formaty, jejich vyhody a nevyhody
Zak pofizuje a upravuje digitalni fotografie a pouziva k
jejich Gpravé vhodné nastroje grafického programu

Zak vytvaii a upravuje vektorové obrazky

Zak vyuziva vyhody vektorové a rastrové grafiky v

zasady tvorby formalné spravné prezentace
motiv

obsah prezentace
rozloZeni snimku
odrazky, Cislovani
tabulka

graf

SmartArt

hypertextovy odkaz
prechody snimk(
tlacitka akci

animace snimku
autorsky zakon
operacni systém MacOS
pracovni plocha

ikona

folder

dock

zakladni soucasti PC a jejich funkce
vstupni zafizeni
vystupni zafizeni
digitalizace dat
algoritmus

kod programu
proménna

uddlost

piikaz

posloupnost pfikazU
cyklus

podminka

vhorena podminka
vnoreny cyklus
podprogram
modelovdni a simulace redlné situace
uméld inteligence
internet




Informatika a vypocetni technika

sexta

konkrétnim dkolu

Zak navrhne a vytiskne jednoduchy model ve 3D grafice
Zak popise kostru HTML dokumentu

Zak upravi jednoduchou webovou stranku

Zak vytvori webovou stranku v souladu s grafickymi a
estetickymi pravidly a publikuje ji na internetu

WWW

vérohodnost a relevance informaci
vyhledavac

IP adresa

doména

sitové sluzby a protokoly

prenos dat

topologie siti

antivirova ochrana

firewall

krivka a jeji parametry

pixel

DPI

rozmérova velikost

rozliseni

Skalovani

histogram barev

otaceni, ofezavani, Uprava jasu, kontrastu a barev
prahlednost

seskupeni a poradi objektl

filtry

vrstvy

kanaly

tag parovy a neparovy

validator

dynamickd a statickd webova stranka
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